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Une des caractZristiques de la pratique de formation au GFEN, cOest de respecter le principe
dOhomologientre lasituation de formation et ce que IOon vise "~ impulser sur le teb@ist
pourquoinous proposons dans nos formations, aussi bien ~ |Qinterne comme lorsque nous
travaillons avec des partenaires, de faire vivre les situgtiot®'t que dOen faire letrdai
dOapporter un tZmoignages participantsen sOimpliquadians le travail concret proposZ par

la situation,apprZcient de la savourer autremehtle mieux en comprendre les ressorts et les
enjeux gr¥%ece "~ [Oanalyse rZflexive ~ laquelle ils sowiZsohla fin ou pendant des moments

de rZgulation

Toutefois, dans le cadre du partage de nos pratiques, tel que nous le mettons en luvre au
Secteur Langues, il mOa semblZ intZressant de rZflZchir ~ une forme de travail qui permette
dOexpZrimentgrpur soimeme et avec les autres, le travail dOZlabord@am atelier ou dOune
dZmarche.

Voici un exemple de cette proposition, ~ propos du jes Weerreurs/diffZrences, un jeu
"classique" utilisZ dans la classe de langues mais qui, en tout ca®rsthas consignes
suggZrZes dans les manusésrZvele souvent dZcevant quant " IQactivitZ langagisre refgpuise
la part des apprenantso@ment en fairalorsune occasion dOatgocioconstruction, dans le

guotidien de la classgour des apprenants éd:, ~ deuwx moments de leur progressien tout

dZbut dOapprentissage de I0espapnglus loin dans [OannZe quand leurs moyens sont plus
riches) et rZinvestissablgour des apprenants plus outillZgpres quelques semaines ou

quelques moisafin deCrZveillerE des fondamentaux:

Phase 1

Une premiére proposition

: Le Cadre europZen commun de rZfZrence pour les langues (CE@Rb¥e une Zchelle de compZtence
langagiere globaleui fait appara’tre trois niveaux gZnZraux (A, B, C) subdivisZs en six niveaux communs (A1,
A2, B1, B2, C1, C2). Le niveau A1l est le niveatioductif ou de dZcouverte.

2 Voir ~ ce propos MEDIONI M.-A. (2016). Rogression et programmation saies dans un meme
bateau? GFEN.DZbuter en langues. Pratiques de classe et repsres pour ensdigoar. Chronique socialp.

65-84).

*Voir ici : https://mamedioni.fr/pratique/jewr-erreursdifferencedebutal ; https:/mamedioni.fr/pratique/jeu
7-erreursdifferenceal-plus-outille. PrZcisons que le travail proposZ demande la familiaritZ avec 10Zcrit. COest
pourquoi, il releve plut™t dOun Al au college. Pour les cycles 2 ou dZbut du 3, cela demanderait dOstre remaniZ.




Le jeudes 7 erreurs/diffZrencesst distribuZLes deux dessins "~ comparer reprZsentent un
village dans un paysage de collines, avec une Zglise et, au centre de la place, un homme, un
%one, un chien, une charrette et un chewgkeu par participant.

Consigne 1: Vous etes enseignant de langfigangsre. A votre avis,ug peuton faire avec
cela?

Travall individuel5 mn

Travail en groupe 5 mn

Les participants vont ~ peine commencer ~ dessiner un dZbut de proposition de travail, le temps
imparti ne leur permettant pas dOaller tres loin. Tout de meme, plusieurs pistes peuvent Zmerger
dans chaque groupe.

Consigne 2 : Vous eporteez sur une affthela/les propositiorfs) du groupe en utilisant un
marqueur de la meme couleur pour tous les groupes (faire tirer au sort la cdvlengger de
IOespace pour pouvoir intercaler des choses, Zventuellement, par la suite.

10 mn

Consigne 3 : Affichage et prise deonnaissance dedfichespar IOensemble des participants
Questions?
10 n

Les questions qui Zmergent " ce stade du travail conceptesiparticulisrementa difficultZ
" sortir du jeu classique qui consiste " trouver les erreurs kes Znoncer une par une, ce qui
nOest jamais particulisrement enthousiasmant. Du coup, on imagine des aEénari
diffZrents par exemple dessiner ; découper les supports pour « corser » la recherche ; faire
modifier le dessin B grdce a des instructions données par ceux qui détiennent le dessin A...
Autant de stratégies pour sortir du modeéle traditionnel. Mais quel dispositif imaginer qui
permette de garder le suspens, de créer de l'enjeu et de l'interaction dans les groupes ? Va-t-
on privilégier le binome ou peut-on penser un dispositif qui permette de travailler a 4 ?
L’aspect langagier n’est pas encore au premier plan mais le probleme du vocabulaire est tout
de méme évoqué : ou les apprenants vont-ils trouver les mots pour énoncer les erreurs ou
différences ?

Phase 2

Des suggestions

JOai dZcoupZ les diffZrentes consignes concernant |Qatelier que je veux faire eZcouvrir
partagerJOai privilZgiZ, pour cette situation de formatiwersion destinZe ~ des apprenants

de A1, un peu outillZs dZj", ou "~ des apprenants dZbut de A2 pour lesquels il serait bienvenu de
revisiter quelques fondamentaux. JOai ajoutZ des consignes tirZes deouanspieZepar

des pratiques rZcurrentas @asse de languese sont des intrus qui pourront nourrir le dZbat

par la suite.

«Les intrus:
¥« Compare les deux dessins en utilisant la tournure : « no hay... sino... » [iln’y a pas... mais...] et trouve les
différences ». In Mollo C. (dir) (1995). Diselo. Espagnol, 1°° année. Paris : Hatier (p. 33).



Consigne 1: Vous allez tirer au sort 3 suggestions que vous pouvez retenir ppquas
complZter votre proposition de mise en situation (M83jossibilitZs
-1 Elle(s) correspon(ent) dZj™" ce qui figuredans votre MeS. A IOidentigRie
-1 Vous la(les) retenez pour votre MeS, ce qui peut entra’ner des modifications de
IOensembleB/ous les indiquerez aloen utilisant un marqueur dOune autre couleur, la

meme pour tousds groupes (faire tirer au sort la coulgur
-1 Vous ne Igles)retenez pas pour votre MeS. Vouglks)faites figurer ~ |OZcart, avec
les raisons pour lesquelles vous néds)retenez pas.
10 mn

Cette consigne a pour but dOalimenter la rZflexd@inflZchir, meme si besoin, le travail
dOZlaboration, y compris dOen modifier IQorientation ou la tournure quand, pris dOun puissant
dZsir de casser un modele trop traditionnel, les groupes peuvent prendre des chemins tellement
tarabiscotZs quO|Is en oebt les objectifs dOapprentlssage langagiers au profit dOun
traitement @riginal E du support proposZ. Le support nOest jamais quOun prZtexte " |QactivitZ

et cOest bien la question de la t%.che susceptible de dZclencher une activitZ ieteliectuell
doit «tre au centre des prZoccupations de IOenseignant.

Consigne 2 : Affichage et prise de connaissance des affigigedOensemble des participants
Questions?
10 mn

Chague groupe, touf tour, va expliciter ses choixconsignes retenues, ~ quelle place sont
elles placZedes modificationspportZes, les consignes que I0Oon ne retient pas et pourquoik
Les autres groupes posent Zventuellement des questions.

Consigne 3 : Vous disposez d{tres consignes sur la table au fond de la salle. Vous pouvez
aller en choisir une qui vous para’t nZcessaire dans votre MeSE ce qui peut entra’ner des
modifications de IOensemble. Ces modifications seront faites en utilisant un marqueur dOune
autre coular, la meme pour tous les groupes (faire tirer au sort la couleur).

15 mn

Tout au longde cette phase 2, les participants disposent de plus de temps et les consignes
proposZes sont autant dOaides ~ la rZflexion. Cela permet dOaller plus loin daegiénZfl
revenir Zventuellement sur une premiere piste mise " |0Zcart et faire aboutir (ou pas, car parfois

» « Utilise I’imparfait pour donner la solution a ’oral (En la copia es diferente porque en realidad... era...

tenia... etc. [Sur la copie c’est différent parce que en réalité... était... avait...]). In Montaigu R. ef alii (2007).

/Qué bien! Espagnol 1% année, Paris : Belin (P ; 105).

* « Vous allez décrire les images puis expliquer ou sont les différences ». Rien de plus absurde que de décrire

ce que tout le monde a sous les yeux !

* « Le groupe qui fournit le plus rapidement la bonne réponse gagne un point. Le groupe qui aura gagné le plus

de points sera déclaré vainqueur ». Cette consigne qui prone la compétition est bien évidemment un intrus !

Rappelons que, contrairement aux idées regues, la compétition nuit a I’apprentissage en détournant I’apprenant

de I’objectif visé : il s’agit alors de gagner bien plus que d’apprendre.

* « On corrige ensemble les erreurs ». Encore un intrus ! Il faudra trouver une alternative plus pertinente. ..

* « Vous rédigez vos propositions pour pouvoir les dire ». Si on veut travailler a I’oral, on ne fait pas rédiger la

« réponse » !

"le tirage au sort est une modalitZ tres pnsZe au sein du Secteur Langues elle permet dOZviter IO|mposmon ou
le dZbat, parfois fort long et pas forcZment intZressant, sur le choix dOun ZIZment tres secondaire de IOactivitZ.

s Voir ASTOLFI J-P. 2008 Distinction entre t%oche et activitd.saveur des savoirParis; ESF(p. 61)



on a changZ d'avis) dOautres pistes que I'on nOavait pas eu le temps de pousser au bout lors de
la phase 1.

Consigne 4 : Affichage et prise de conrssiance des affichgar IOensemble des participants
Questions?
10 mn
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LO#iche est maintenant illisible du fait des rajouts, modifications, ratures, remords, atc. C
ressemble ~ mes fiches de prZparatidh dit une participante. Les auteurs valevoir
expliciter leur propositioE Le commentaire des diffZrentes propositions, qui sOavere souvent
redondant avec le contenu des affiches et finit par lasser, sOimpose dans ce cas prZcis, pour
rendre intelligible la rZflexion menZe par les groupes.

Suivat le nombre de participants, il peut rester des consignes " disposition qui nOont pas ZtZ
choisies mais dont, " ce stadiu travail, on imagine quQil aurait ZtZ posggeementiesOen
emparer. Il y a aussi des emprunts de consignes aux autres grbepdstrus sont identifiZs

et largement commentZs.

Phase 3

Une proposition... a discuter

Je propose alors de prendre connaissance de deux propositions de mises en situation, telles que
je les ai animZes en classe, " plusieurs reprigegroposition qui a servi de support ~ cette
situation de formation (A1 plus outillZ, voire dZbut de A2)laeproposition dZbut de A1.
Chaque participant ne dispose que dOun seul atelier afin de pouvoir en discuter par la suite avec
les autres.

Consigne 1: Vous prenez connaissance de IOune ou IQautre des mises en aiteiiian
imaginZe.
Individuellement

10 mn



Consigne 2 : Discussion en groupepropos des deux propositions.
15 mn

De IQavis gZnZral, la lecture des deux propositions se fait de fason beaucoup plus aisZe. Chacun
rentre dans la logique des ateliers sans difficultZs de comprZhensioladaesure o Helle

sOest confron®” la construction de la situation. LOappropriation est, de ce fait, fortement
facilitZe.Et les questions, plus prZcises, dZbouchant sur plus dOZchanges.

Phase 4
Analyse

Discussion sur la situation de formatiomposZe.
20 mn
On Zvoque par exemple :
¥ les conditions de IQappropriationprocessus de participatidransformation
rZinvention;
¥ le travail sur ladZmarche, pasur le produit fini, provoque une mobilisation plus
importante;
¥ la question du suppoN matZriel fourni poupffrir un support ~ IQactioN , la place
quOon lui donnesiOactivitZ, comment on la dZclenche, dans quel oljjectif
¥ le travail dOZlaboration dOune mise ~ situation : un travail long fait dOintetdinas
ou pasd@justements aterZajustements rendus possible par les ressources auxquelles
on fait appel (les autres, la Obo’te ~ outilsO comnaticieet les contraintes quOon se
donne;
v |Oimportance des choix que IOenseignant doit faire : construimhdrence cOest faire
aussi des deuilsE
¥ les ressources apportZes qui font rebondir le trepérmettent dOaller plus Igin
la force du collectif pour construire et rZajustes situations dOapprentlssage
¥ la complexitZe la S|tuat|ordOapprent|ssagemme nZcessitZ pour apprendneme
avec legout premiersniveauxdOapprentissage
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